Offre de post-doctorat de 24 mois
sur le projet ANR ePsyCHI

« Déployer des interfaces pour optimiser les taux d’énergies
renouvelables »

Contexte

Le projet ANR ePsyCHI® a pour ambition d’étudier et opérationnaliser les théories de changement des
comportements par le biais d’interfaces humain-machine. Pour ce faire, des théories issues de la
psychologie des comportements vont étre instanciées au travers de prototypes et observées pendant
plusieurs mois. L'objectif de la présente mission postdoctorale sera de déployer deux fois deux types
d’interfaces permettant d’accompagner une nouvelle pratique énergétique aupres de personnes
volontaires. L’attractivité des interfaces tangibles a changement de forme sera ainsi comparée dans
la durée a celle d’interfaces graphiques. L'apport de I'ajout de théories comportementales sera étudié
lors du second déploiement par rapport au premier.

Ce travail post doctoral prend suite des travaux de thése de Maxime Daniel [8] (de 2015 a 2018), ou
une premiere version d’interface tangible a changement de forme, CairnFORM®), avait été prototypée
[6] et évaluée [9], et du travail post doctoral d’Elodie Bouzekri (de 2021 a 2023).

Mots-clés

Interaction Humain-Machine ; Interfaces tangibles a changement de forme ; Etudes utilisateurs ;
Energies renouvelables.

Etat d’avancement du projet

La conception de la nouvelle interface tangible a changement de forme a déja été conduite [15] et sur
les quatre exemplaires d’une nouvelle interface tangible a changement de forme qui seront
déployées, une est déja opérationnelle : il restera a terminer I'assemblage de trois exemplaires. Les
cing exemplaires d’interfaces graphiques qui seront déployés sont déja construits. Le protocole
expérimental est déja établi [13,14]. Plusieurs terrains d’étude ont déja été sollicités, mais il faudra
renouveler la campagne de recrutement. Le dossier de commission éthique devra également étre
préparé et soumis pour agrémentation. Un nouveau travail de conception sera conduit avec le
partenaire Aix-Marseille Université (LPS, UR 849) pour compléter le prototype.

Missions a conduire

Préparer le dossier de commission éthique ;

Aider a terminer la fabrication des exemplaires a déployer ;

Compléter le prototype existant par une conception avec une psychologue ;
Reprendre contact avec les terrains d’études potentiels ;

Déployer les prototypes (exemplaires, serveur de données, enregistreur Python...) ;
Conduire des entretiens réguliers et recueillir les données ;

Analyser les données issues des déploiements.
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Informations pour postuler

Les candidates et les candidats auront soutenu une thése en interaction humain-machine, durant
laguelle des prototypes auront été réalisés et des études utilisateurs auront été conduites. Des notions



de fabrication seront appréciées : programmation et cablage de cartes Arduino (C++) et Raspberry Pi
(Python), maquettage par découpe laser. La langue francgaise doit étre suffisamment maitrisée pour
conduire des entretiens sur le terrain.

La mission sera localisée a Bidart, au sein du laboratoire de recherche d’ESTIA INSTITUTE OF
TECHNOLOGY". Elle commencera de préférence deés I'automne 2024.

Les éléments qui accompagneront votre candidature sont :

1. Un CV de deux pages ou dossier de qualification ;

2. Liste des publications (avec liens DOI ou Hal) ;

3. Coordonnées d'une a trois personnes pouvant faire état de vos activités de recherche
antérieures.

La personne a contacter pour postuler — et qui sera aussi votre encadrant — est Guillaume Riviére :
g.riviere@estia.fr
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